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Пояснительная записка 

Рабочая программа учебного предмета базового курса «Информатика» для 10-11 класса 

средней общеобразовательной школы составлена на основе Федерального государственного 

образовательного стандарта среднего (полного) общего образования, утверждённого приказом 

Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 мая 2012 г. № 413, основной 

образовательной программы основного общего образования МОУ «СОШ № 27» г. Сыктывкара, 

примерной программы по информатике и ИКТ для общеобразовательных учреждений для 10-11 

классов и авторской программы И.Г. Семакина.  

В рабочей программе соблюдается преемственность с федеральным государственным 

образовательным стандартом основного общего образования; учитываются возрастные  и 

психологические особенности школьников, учащихся на уровне среднего общего образования, 

учитываются межпредметные связи. 

 

 

Цель курса: 

✓ подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых Федеральным 

Государственным Образовательным стандартом основного общего образования по 

информатике и информационным технологиям. 

Основные задачи курса: 

✓ формирование научного мировоззрения, основанного на понимании единства 

основных информационных законов в природе и обществе;  

✓ развитие представления учащихся об информационных объектах и их 

преобразовании с помощью средств информационных технологий, технических и 

программных средствах, реализующих эти технологии;  

✓ формирование совокупности общеобразовательных и профессиональных знаний и 

умений, социальных и этических норм поведения людей в информационной среде 

XXI века. 

 

Согласно учебному плану данная программа рассчитана на 1 учебный час/неделю в 10 и 11 

классах соответственно – итого 68 часа на уровень. 

 

Технология обучения заключается в том, что часть урока отведена на изучение нового материала 

и часть на выполнение практических работ на компьютере.  

 

Для проверки знаний учащихся проводятся проверочные, контрольные работы и практические 

контрольные работы. 

 

 

Общая характеристика учебного предмета «Информатика». 

Программа по предмету «Информатика» предназначена для углубленного изучения всех 

основных разделов курса информатики учащимися информационно-технологического и физико-

математического профилей. Она включает в себя три крупные содержательные линии: 

• Основы информатики 

• Алгоритмы и программирование 

• Информационно-коммуникационные технологии. 

Важная задача изучения этих содержательных линий в углубленном курсе – переход на 

новый уровень понимания и получение систематических знаний, необходимых для 

самостоятельного решения задач, в том числе и тех, которые в самом курсе не рассматривались. 

Существенное внимание уделяется линии «Алгоритмизация и программирование», которая 

входит в перечень предметных результатов ФГОС. Для изучения программирования 



 

используются язык Паскаль. 

Важной составляющей УМК является комплект Федеральных цифровых информационно-

образовательных ресурсов (ФЦИОР). Комплект включает в себя: демонстрационные материалы 

по теоретическому содержанию, раздаточные материалы для практических работ, контрольные 

материалы; исполнителей алгоритмов, модели, тренажеры и пр. 

 

Место изучаемого предмета в учебном плане 

Данный курс является общеобразовательным курсом базового уровня и рассчитан  на 

изучение учащимися 10-11 классов в течении 68 часов (в том числе в X классе - 34 учебных часа 

из расчета 1 час в неделю и в XI классе - 34 учебных часа из расчета 1 час в неделю). Программа 

соответствует федеральному компоненту государственного стандарта среднего (полного) 

общего образования по информатике и ИКТ (базовый уровень).  

Программа позволяет обеспечить реализацию воспитательного потенциала урока (РПВ МОУ 

"СОШ №27" г. Сыктывкара, модули «Школьный урок» и "Профориентация") через 

превращение знаний в объекты эмоционального переживания; организацию работы с 

воспитывающей информацией; привлечение внимания к нравственным проблемам, связанным с 

открытиями и изобретениями, через сопровождение к выбору профессии. 

 

 

1. Планируемые личностные, метапредметные и предметные результаты освоения 

предмета 

Личностные результаты 

1) сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки и техники; 

2) готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении 

всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной 

профессиональной и общественной деятельности; 

3) навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в 

образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности;  

4) эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчества;  

5) осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных 

жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия 

в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем. 

Метапредметные результаты 

6) умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; 

самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; 

использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации 

планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;  

7) умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, 

учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты;  

8) владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, 

навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску 

методов решения практических задач, применению различных методов познания; 

9) готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, 

включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически 

оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников; 

10) умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий в 

решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением 

требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и 

этических норм, норм информационной безопасности.  

Предметные результаты 



 

11) сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в 

окружающем мире; 

12) владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование 

современной научной картины мира; 

13) сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их 

простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодировании 

данных и причинах искажения данных при передаче;  

14) систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; умение 

строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы; 

15) сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники 

безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации;  

16) сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о тенденциях 

развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и основных 

функциях операционных систем; об общих принципах разработки и функционирования 

интернет-приложений; 

17) сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире; 

знаний базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, норм 

информационной этики и права, принципов обеспечения информационной безопасности, 

способов и средств обеспечения надёжного функционирования средств ИКТ; 

18) понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы 

в Интернете; 

19) владение опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, 

проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, 

интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; умение 

оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; сформированность 

представлений о необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта 

(процесса);  

20) сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке данных; 

умение пользоваться базами данных и справочными системами; владение основными 

сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и работы с ними;  

21) владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального 

описания алгоритмов;  

22) овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки 

числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;  

23) владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для 

решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и 

отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по 

выбранной специализации; 

24) владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), 

представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать 

основные управляющие конструкции; 

25) владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения 

универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций 

программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц; 

26) владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программирования, 

включая тестирование и отладку программ; владение элементарными навыками 

формализации прикладной задачи и документирования программ.  

 

Планируемые результаты 

1. Техника безопасности. Организация рабочего места – 1ч.  

Правила техники безопасности. Правила поведения в кабинете информатики. 



 

Учащиеся должны знать: 

- опасности для здоровья при работе на компьютере; 

- правила техники безопасности; 

- правила поведения в кабинете информатики. 

 

2. Информация и информационные процессы – 16 ч. 

Информатика и информация. Информационные процессы. Измерение информации. 

Учащиеся должны знать:  

- три философские концепции информации 

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории 

информации 

- что такое язык представления информации; какие бывают языки 

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации 

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо 

- понятия «шифрование», «дешифрование».  

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации 

- определение бита с алфавитной т.з. 

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении 

равновероятности символов) 

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб 

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации 

- определение бита с позиции содержания сообщения 

- историю развития носителей информации 

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные 

характеристики 

- модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи 

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность 

- понятие «шум» и способы защиты от шума 

- основные типы задач обработки информации 

- понятие исполнителя обработки информации 

- понятие алгоритма обработки информации 

- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов  

- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной 

- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста  

Учащиеся должны уметь: 

- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в 

приближении равной вероятности символов) 

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя 

содержательный подход (в равновероятном приближении) 

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы 

- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам 

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости 

передачи 

- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста 

 

3. Программирование обработки информации – 17 ч. 

Переменные и арифметические выражения. Ветвления. Циклы. Процедуры и функции. 

Рекурсия. 

Массивы. Перебор элементов. Поиск элемента в массиве. Сортировка.  

Символьные строки. Преобразования «строка-число». 

Матрицы. Использование файлов для ввода и вывода данных. 



 

Учащиеся должны знать:  

- понятие алгоритмической модели 

- способы описания алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык 

- что такое трассировка алгоритма 

- основные типы данных языка программирования; 

- правила вычисления арифметических и логических выражений; 

- правила использования базовых конструкций языка программирования: оператора 

присваивания, условных операторов и операторов цикла; 

- понятие «процедура», «функция», «рекурсия», «массив», «строка»; 

- правила обращения к файлам для ввода и вывода данных. 

 

Учащиеся должны уметь: 

- строить алгоритмы управления учебными исполнителями 

- осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения 

трассировочной таблицы 

- составлять программы, использующие условный оператор, операторы цикла, процедуры и 

функции; 

- составлять программы, использующие рекурсивные алгоритмов; 

- составлять программы для обработки массивов и символьных строк; 

- составлять программы, использующие файлы для ввода и вывода данных; 

- выполнять отладку программ. 

4. Техника безопасности. Организация рабочего места – 1ч.  

Правила техники безопасности. Правила поведения в кабинете информатики. 

Учащиеся должны знать: 

- опасности для здоровья при работе на компьютере; 

- правила техники безопасности; 

- правила поведения в кабинете информатики. 

 

5. Информационные системы и базы данных – 10 ч. 

Учащиеся должны знать:  

- основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема 

- основные свойства систем: целесообразность, целостность 

- что такое «системный подход» в науке и практике 

- чем отличаются естественные и искусственные системы 

- какие типы связей действуют в системах 

- роль информационных процессов в системах 

- состав и структуру систем управления 

- что такое «набор данных», «ключ поиска» и «критерий поиска» 

- что такое «структура данных»; какие бывают структуры 

- алгоритм последовательного поиска 

- алгоритм поиска половинным делением 

- что такое блочный поиск 

- как осуществляется поиск в иерархической структуре данных 

- понятия «информационная система», «база данных», СУБД; 

- понятия «ключ», «поле», «запись»; 

- различные модели данных и их представление в табличном виде; 

- принципы построения реляционных баз данных; 

- типы связей между таблицами в реляционных базах данных; 

Учащиеся должны уметь: 

- приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.) 

- анализировать состав и структуру систем 



 

- различать связи материальные и информационные. 

- осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, 

энциклопедиях 

- осуществлять поиск в иерархической файловой структуре компьютера 

- представлять данные в табличном виде; 

- разрабатывать и реализовывать простые реляционные базы данных; 

- строить запросы, формы и отчеты в одной из СУБД; 

 

6. Интернет - 8 ч. 

Учащиеся должны знать:  

- идею распараллеливания вычислений 

- что такое многопроцессорные вычислительные комплексы; какие существуют варианты их 

реализации 

- назначение и топологии локальных сетей 

- технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции) 

- основные функции сетевой операционной системы 

- историю возникновения и развития глобальных сетей 

- что такое Интернет 

- систему адресации в Интернете (IP-адреса, доменная система имен) 

- способы организации связи в Интернете 

- принцип пакетной передачи данных и протокол TCP/IP 

- назначение коммуникационных служб Интернета;  

- назначение информационных служб Интернета;  

- что такое прикладные протоколы;  

- основные понятия WWW: веб-страница, веб-сервер, веб-сайт, веб-браузер, HTTPпротокол, 

URL-адрес; 

- что такое поисковый каталог: организация, назначение  

- что такое поисковый указатель: организация, назначение 

- какие существуют средства для создания веб-страниц 

- в чем состоит проектирование веб-сайта 

- что значит опубликовать веб-сайт 

Учащиеся должны уметь: 

- работать с электронной почтой;  

- извлекать данные из файловых архивов;  

- осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей 

- создать несложный веб-сайт с помощью редактора сайтов 

7. Информационное моделирование - 11 ч. 

Учащиеся должны знать:  

- понятие модели;  

- понятие информационной модели;  

- этапы построения компьютерной информационной модели 

- понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины;  

- что такое математическая модель;  

- формы представления зависимостей между величинами 

- для решения каких практических задач используется статистика;  

- что такое регрессионная модель;  

- как происходит прогнозирование по регрессионной модели 

- что такое корреляционная зависимость; 

- что такое коэффициент корреляции;  

- какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного 

анализа 



 

- что такое оптимальное планирование;  

-что такое ресурсы;  

- как в модели описывается ограниченность ресурсов;  

- что такое стратегическая цель планирования;  

- какие условия для нее могут быть поставлены;  

- в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана;  

- какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного 

программирования 

Учащиеся должны уметь: 

- с помощью электронных таблиц получать табличную и графическую формы зависимостей 

между величинами 

- используя табличный процессор, строить регрессионные модели заданных типов;  

- осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной 

модели 

- вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью 

табличного процессора (функция КОРРЕЛ в MS Excel) 

- решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим 

количеством плановых показателей с помощью табличного процессора («Поиск решения» в MS 

Excel) 

 

8. Социальная информатика – 4 ч. 

Учащиеся должны знать:  

- что такое информационные ресурсы общества; 

- из чего складывается рынок информационных ресурсов; 

- что относится к информационным услугам;  

-в чем состоят основные черты информационного общества;  

- причины информационного кризиса и пути его преодоления; 
-какая информация требует защиты 

- физические способы защиты информации 

- программные средства защиты информации 

- применять меры защиты личной информации на ПК 

 

 

  



 

2. Содержание учебного предмета «Информатика» 

Информация и информационные процессы 

Виды информационных процессов. Процесс передачи информации. Сигнал, кодирование, 

декодирование, искажение информации. Дискретное (цифровое) представление текстовой, 

графической, звуковой информации и видеоинформации. Скорость передачи информации. 

Восприятие, запоминание и обработка информации человеком, пределы чувствительности и 

разрешающей способности органов чувств. 

Системы, компоненты, состояние и взаимодействие компонентов. Информационное 

взаимодействие в системе, управление, обратная связь. 

Модель в деятельности человека. Описание (информационная модель) реального объекта 

и процесса, соответствие описания объекту и целям описания. Схемы, таблицы, графики, 

формулы как описания. Использование описания (информационной модели) в процессе 

общения, практической деятельности, исследования. 

Математические модели: примеры логических и алгоритмических языков, их 

использование для описания объектов и процессов живой и неживой природы и технологии, в 

том числе физических, биологических, экономических процессов, информационных процессов в 

технических, биологических и социальных системах. Использование сред имитационного 

моделирования (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента в 

учебной деятельности. 

Системы счисления 

Логика и алгоритмы. Высказывания, логические операции, кванторы, истинность 

высказывания. Цепочки (конечные последовательности), деревья, списки, графы, матрицы 

(массивы), псевдослучайные последовательности. Индуктивное определение объектов. 

Вычислимые функции, полнота формализации понятия вычислимости, универсальная 

вычислимая функция; диагональное доказательство несуществования. Выигрышные стратегии. 

Сложность вычисления; проблема перебора. Задание вычислимой функции системой уравнений. 

Сложность описания. Кодирование с исправлением ошибок. Сортировка. 

Элементы теории алгоритмов. Формализация понятия алгоритма. Вычислимость. 

Эквивалентность алгоритмических моделей. Построение алгоритмов и практические 

вычисления. 

Язык программирования. Типы данных. Основные конструкции языка 

программирования. Система программирования. Основные этапы разработки программ. 

Разбиение задачи на подзадачи. 

Информационная деятельность человека 

Виды профессиональной информационной деятельности человека, используемые 

инструменты (технические средства и информационные ресурсы). Профессии, связанные с 

построением математических и компьютерных моделей, программированием, обеспечением 

информационной деятельности индивидуумов и организаций. Роль информации в современном 

обществе и его структурах: экономической, социальной, культурной, образовательной. 

Информационные ресурсы и каналы государства, общества, организации, их структура. 

Образовательные информационные ресурсы. 

Экономика информационной сферы. Стоимостные характеристики информационной 

деятельности. 

Информационная этика и право, информационная безопасность. Правовые нормы, 

относящиеся к информации, правонарушения в информационной сфере, меры их 

предотвращения. 

Средства ИКТ 

Архитектура компьютеров и компьютерных сетей. Программная и аппаратная 

организация компьютеров и компьютерных систем. Виды программного обеспечения. 

Операционные системы. Понятие о системном администрировании. 



 

Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при 

эксплуатации компьютерного рабочего места. Типичные неисправности и трудности в 

использовании ИКТ. Комплектация компьютерного рабочего места в соответствии с целями его 

использования. 

Оценка числовых параметров информационных объектов и процессов, характерных для 

выбранной области деятельности. 

Профилактика оборудования. 

Технологии создания и обработки текстовой информации 

Понятие о настольных издательских системах. Создание компьютерных публикаций. 

Использование готовых и создание собственных шаблонов. Использование систем 

проверки орфографии и грамматики. Тезаурусы. Использование систем двуязычного перевода и 

электронных словарей. Коллективная работа над текстом, в том числе в локальной 

компьютерной сети. Использование цифрового оборудования. 

Использование специализированных средств редактирования математических текстов и 

графического представления математических объектов. 

Использование систем распознавания текстов. 

Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации 

Представление о системах автоматизированного проектирования конструкторских работ, 

средах компьютерного дизайна и мультимедийных средах. Форматы графических и звуковых 

объектов. Ввод и обработка графических объектов. Ввод и обработка звуковых объектов. 

Использование инструментов специального программного обеспечения и цифрового 

оборудования. 

Создание графических комплексных объектов для различных предметных областей: 

преобразования, эффекты, конструирование. Создание и преобразование звуковых и 

аудиовизуальных объектов. 

Создание презентаций, выполнение учебных творческих и конструкторских работ. 

Опытные работы в области картографии, использование геоинформационных систем в 

исследовании экологических и климатических процессов, городского и сельского хозяйства. 

Обработка числовой информации 

Математическая обработка статистических данных, результатов эксперимента, в том 

числе с использованием компьютерных датчиков. Использование динамических (электронных) 

таблиц для выполнения учебных заданий из различных предметных областей: обработка 

результатов естественнонаучного и математического эксперимента, экономических и 

экологических наблюдений, социальных опросов, учета индивидуальных показателей учебной 

деятельности. Примеры простейших задач бухгалтерского учета, планирования и учета средств. 

Использование инструментов решения статистических и расчетно-графических задач. 

Обработка числовой информации на примерах задач по учету и планированию. 

Технологии поиска и хранения информации 

Представление о системах управления базами данных, поисковых системах в 

компьютерных сетях, библиотечных информационных системах. Компьютерные архивы 

информации: электронные каталоги, базы данных. Организация баз данных. Примеры баз 

данных: юридические, библиотечные, здравоохранения, налоговые, социальные, кадровые. 

Использование инструментов системы управления базами данных для формирования примера 

базы данных учащихся в школе. 

Использование инструментов поисковых систем (формирование запросов) для работы с 

образовательными порталами и электронными каталогами библиотек, музеев, книгоиздания, 

СМИ в рамках учебных заданий из различных предметных областей. Правила цитирования 

источников информации. 

Телекоммуникационные технологии 

Представления о средствах телекоммуникационных технологий: электронная почта, чат, 

телеконференции, форумы, телемосты, интернет-телефония. Специальное программное 

обеспечение средств телекоммуникационных технологий. Использование средств 



 

телекоммуникаций в коллективной деятельности. Технологии и средства защиты информации в 

глобальной и локальной компьютерных сетях от разрушения, несанкционированного доступа. 

Правила подписки на антивирусные программы и их настройка на автоматическую проверку 

сообщений. 

Инструменты создания информационных объектов для Интернета. Методы и средства 

создания и сопровождения сайта. 

Технологии управления, планирования и организации деятельности 

Технологии автоматизированного управления в учебной среде. Технологии управления, 

планирования и организации деятельности человека. Создание организационных диаграмм и 

расписаний. Автоматизация контроля их выполнения. 

Системы автоматического тестирования и контроля знаний. Использование тестирующих 

систем в учебной деятельности. Инструменты создания простых тестов и учета результатов 

тестирования. 

 

3. Тематическое планирование 

10 класс 

№ Тема 
Ключевые воспитательные аспекты Кол-во 

часов 
1.  Техника безопасности. 

Организация рабочего места 
Побуждение обучающихся 

соблюдать на уроке общепринятые 

нормы поведения, правила общения 

со всеми участниками 

образовательного процесса, 

принципы учебной дисциплины и 

самоорганизации через знакомство 

и в последующем соблюдение 

«Правил внутреннего распорядка 

обучающихся» 
 

1 

2.  Информация и 

информационные процессы.  
Привлечение внимания 

обучающихся к обсуждаемой на 

уроке информации, активизация их 

познавательной деятельности через 

использование мультимедийных 

презентаций, обучающих сайтов, 

онлайн-уроков; 
 

16 

3. Программирование обработки 

информации. 

Знакомство обучающихся с основами  

профессий связанных с предметом 

«Информатика» и подготовка к 

осознанному выбору будущей 

профессии. 

Применение на уроке 

интерактивных форм работы 

учащихся: интеллектуальных 

заданий, стимулирующих 

познавательную мотивацию 

школьников  дискуссий, которые 

дают учащимся возможность 

приобрести опыт ведения 

конструктивного диалога в 

17 



 

атмосфере интеллектуальных, 

нравственных и эстетических 

переживаний, групповой работы 

или работы в парах, с целью 

обучения командной работе и 

взаимодействию с другими детьми, 

распределению ролей, рефлексией 

вклада каждого в общий результат. 
 

 Итого:  34 

 

11 класс 

№ Тема Ключевые воспитательные 

аспекты 

Кол-во 

часов 
4.  Техника безопасности. 

Организация рабочего места 
Побуждение обучающихся 

соблюдать на уроке 

общепринятые нормы поведения, 

правила общения со всеми 

участниками образовательного 

процесса, принципы учебной 

дисциплины и самоорганизации 

через знакомство и в 

последующем соблюдение 

«Правил внутреннего распорядка 

обучающихся» 
 

1 

5.  Информационные системы и 

базы данных 
Организация и проведение 

интегрированных уроков 

технических наук, 

способствующих формированию у 

школьников целостной картины 

мира, пониманию связей между 

явлениями в обществе и мире в 

целом. 
 

10 

6.  Интернет Включение в урок игровых 

процедур, которые помогают 

поддержать мотивацию детей к 

получению знаний (игра-

эксперимент, игра-демонстрация, 

игра-состязание), налаживанию 

позитивных межличностных 

отношений в классе, помогают 

установлению доброжелательной 

атмосферы. 
 

8 

7.  Информационное 

моделирование 
Инициирование и поддержка 

исследовательской деятельности 

школьников в рамках реализации 

ими индивидуальных и групповых 

исследовательских проектов, что 

дает школьникам возможность 

11 



 

приобрести навык 

самостоятельного решения 

теоретической проблемы, навык 

генерирования и оформления 

собственных идей, навык 

уважительного отношения к 

чужим идеям, оформленным в 

работах других исследователей, 

навык публичного выступления 

перед аудиторией, 

аргументирования и отстаивания 

своей точки зрения. 
8.  Социальная информатика Использование воспитательных 

возможностей содержания 

учебного предмета через 

демонстрацию детям примеров 

ответственного, гражданского 

поведения, перевод содержания с 

уровня знаний на уровень 

личностных смыслов 
 

4 

 Итого:  34 

 

 

  



 

 

4. Учебно – методическое и материально-техническое обеспечение образовательного процесса 

Печатные пособия 

1. Информатика. Задачник-практикум. В 2 т. / под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. М.: 

Бином. Лаборатория знаний. 

2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: 

практикум для 10-11 классов. М.: Бином. Лаборатория знаний 

3. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10-11 классы: 

методическое пособие. М.: Бином. Лаборатория знаний 

4. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 

классов. М.: Бином. Лаборатория знаний 

Экранно-звуковые пособия 

1. Персональный компьютер, проектор, экран, акустические колонки. 

Технические средства обучения 

1. Рабочее место учащегося - 9 компьютеров, снабженных стандартным комплектом: системный 

блок, монитор, устройства ввода текстовой информации и манипулирования экранными 

объектами (клавиатура и мышь), привод для чтения и записи компакт-дисков. 
2. Рабочее место учителя - мультимедийный проектор, принтер (черно-белой печати, формата 

А4) 

3. Мультимедийный проектор, экран. 

4. Комплект оборудования для подключения к сети Интернет. 

Цифровые и электронные образовательные ресурсы 

1. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-

collection.edu.ru   

2. материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ЕГЭ, 

размещённые на сайте материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm; 

3. комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 

ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://www.fcior.edu.ru); 

4. сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте издательства 

http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/2/  

Учебно-практическое и учебно-лабораторное оборудование 

1. операционная система; 

2. файловый менеджер; 

3. браузер; 

4. мультимедиа проигрыватель; 

5. антивирусная программа; 

6. программа-архиватор; 

7. клавиатурный тренажер; 

8. интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, программу 

разработки презентаций, систему управления базами данных, электронные таблицы; 

9. растровый и векторный графические редакторы. 

10. система программирования. 

Демонстрационные пособия 

1. Плакат «Правила поведения в компьютерном классе» 

2. Плакат «Зрительная гимнастика после компьютерного занятия», «Гимнастика для снятия 

общего утомления»» 

 

 

5. Система контроля и оценки освоения программы учебного предмета «Информатика» 

Оценка достижений в процессе обучения производиться в формах текущей, 

тематической, промежуточной и итоговой аттестации. (см. Приложение 2) 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://kpolyakov.narod.ru/school/ege.htm
http://www.fcior.edu.ru/


 

Результаты обучения оцениваются по пятибалльной системе (см. Приложение 3). При 

оценке учитываются следующие качественные показатели ответов: 

− глубина (соответствие изученным теоретическим обобщениям); 

− осознанность (соответствие требуемым в программе умениям применять полученную 

информацию); 

− полнота (соответствие объёму программы). 

 

При оценке учитываются число и характер ошибок (существенные или несущественные). 

Существенные ошибки связаны с недостаточной глубиной и осознанностью ответа. 

Несущественные ошибки определяются неполнотой ответа. К ним можно отнести 

описки, опечатки,  допущенные по невнимательности, некачественное оформление (кроме 

практических работ по технологиям), вывод лишних промежуточных результатов, замена 

одного числового типа другим и т.п. 

 

Текущий контроль знаний проводится в форме практических работ (см. Приложение 1), 

устного (фронтального и индивидуального) и письменного опроса (тестирования). 

Тематический контроль осуществляется по завершении темы (модуля) в форме 

тестирования, выполнения зачетной практической  или контрольной работы.  

Промежуточная аттестация по итогам освоения программы проводится в конце учебного 

года в 10-11 классах -  в форме итоговой контрольной работы/экзамена. 

 

Итоговый контроль (итоговая аттестация) в 11 классе осуществляется в двух формах: 

1. Внешняя. Итоговая аттестация осуществляется в форме единого государственного 

экзамена по предмету «Информатика». 

2. Внутренняя. Итоговая аттестация осуществляется в форме итоговой контрольной 

работы/экзамена за курс средней  школы по предмету «Информатика». 
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